SOUNDPROJEKTEDITOR
Bedienungsanleitung

Doehler & Haass

Der Soundprojekteditor wird an Hand von 4 Beispielen beschrieben:

e Bestehendes Projekt abandern (z.B. anderes ,Horn“ einfiigen)
¢ Neues Projekt Diesellok

¢ Neues Projekt Ellok

e Neues Projekt Dampflok

SOUNDPROJEKT ANDERN

Alle D&H-Soundprojekte *.dhs kénnen mit dem Soundprojekteditor gedffnet und bearbeitet werden:

Ein Projekt 6ffnen DATEI > SOUNDPROJEKT OFFNEN
Oder bei mehrmaligem Aufruf DATEI > ZULETZT GEOFFNETE SOUNDPROJEKTE

Nach dem Offnen werden zunéchst alle verfiigbaren Sounds angezeigt. Die im Projekt benutzten in schwarz,
die noch unbenutzten in grau.

Wird ein Projekt verandert, empfiehlt sich, es gleich wieder mit einem neuen Namen abzuspeichern, damit
das alte Projekt als Referenz erhalten bleibt.

o

Datei  Sound  Anmsicht  Erstellen  Hife
EREENE, A=Y ) i2ie|@®

MName | Léngﬂ Samples | Kandle | Abtastrate | Aufldsung | Lautstarke ‘ :I
|52_D5_Schlag2 wav 0.3081s 13588 1 44100 Hz 16 Bits 200 %

|#]52_D5_Schlag3.wav 0.3081s 13588 1 44700 Hz 16 Bits 200%

|#]52_D5_Schlagd wav 0.3081s 13588 1 44100 Hz 16 Bits 200 %

|| 52_F_bremse_eait wav 1.3150s 57950 1 44100 Hz 16 Bits 100%

|| 52_F_bremse_init.wav 107255 47315 1 44100 Hz 16 Bits 100 %

|| 52_F_hremse_loop wav 0.8808s 38845 1 44100 Hz 16 Bits 100 %

|| 52_F_glocke_exit.wav 05202s 20250 1 22050 Hz 16 Bits 100%

|$]52_F_glocke_loop wav 0.4295s 5470 1 22050 Hz 16 Bits 100

|| 52_F_injektor_esit wawv 3.1743s 63994 1 22050 Hz 16 Bits 100 %

|| 52_F_injektor_init wav 5.1423s 113387 1 22050 Hz 16 Bits 100 %

|§]52_F_injektor_loop.wav 17475 s 38541 1 22050 Hz 16 Bits 100%

|4 52_F_lichtmaschine_exit wav 126953 s 559862 1 44100 Hz 16 Bits 100 %

|| 52_F_lichtmaschine_init.wav 13.8683 s 611594 1 44100 Hz 16 Bits 100 %

|$]52_F_lichtmaschine_loop.wav 21760 s 55960 1 44100 Hz 16 Bits 100%

9] 52_F Iuftpumpe _exit wav 11133 43097 1 44100 Hz 16 Bits 100 %

|| 52_F_luftpumpe_init.wav 2.1347s 54140 1 44100 Hz 16 Bits 100 %

|| 52_F_luftpumpe_loop.wav 1,35935s 61485 1 44100 Hz 16 Bits 100%

|| 52_F_pfeife_kurz wav 0.9310s 41056 1 44100 Hz 16 Bits 100 % ﬂ

Belegter Speicher: 1272224 5 (66.88 %)

@ Soundprojekt erfolgreich gedffnet o Sd e 1 0

Sollen an dieser Stelle eigene Sounds oder Sounds aus anderen D&H-Soundprojekten tbernommen
werden, so geschieht dies mit:

SOUND > SOUND IMPORTIEREN > entsprechende Sounddatei (***.wav) oder Soundprojektdatei (***.dhs)
auswahlen.

Waéhlt man ein D&H-Soundprojekt (**.dhs), aus dem eine Sounddatei Ubernommen werden soll, erscheint
ein Fenster, in dem man die gewinschten Dateien markieren und dann importieren kann.
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|| abstellen wav
|| anfahren_lok_bricht_los wav
|| anfahren_lok_steht_noch.wav
.i_. anhalten wav

angtellen wav
[&] beschleunlgen wav

|| beschleunigung 1.wav

|| beschleunigung2 waw

|| beschleunigung 3 waw

|d'| beschleunigung 4 waw

|| brake_exit wav

|| brake_init wav
|| brake_loop wav

o)

DDDDDDDDDDDD

tD

il

Sounds importieren |

sde 14

Einfiigen / Andern eines einfachen Zusatzsounds

Der Sound kann nun weiter verwendet werden. Uber ANSICHT > FUNKTIONSZUORDNUNGEN kann ein
nicht mehr bendtigter oder freier Soundablauf ausgesucht werden.

Dabei sind Ablauf 1 und 2 fur spezielle Sounds reserviert (Schaltgerausch, Bremsen-quietschen).

Mit ANSICHT > ABLAUFE > ABLAUF * (normalerweise 3 bis 16) wird das Feld zum Eintragen des Sounds
geoffnet.

@ Gravita.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Soundablauf 6
Datei Sound  Ansicht Erstellen  Hife

BEIX| @& =3 (890
Arfang

|tuer_schliessen.wav j
(1,8370s)

Schleife

IKein Sound j
(Kein Sound)

Ende

IKein Sound j

(Kein Sound) sde 02

Singuléres Ereignis

Ein Singuléres Ereignis ist z.B. das Zuschlagen von Tiren oder ein kurzer Pfiff:

e Wird der Sound bei ANFANG eingetragen, wird der Sound beim Einschalten der Funktion ausgelost

e Wird der Sound bei ENDE eingetragen, wird der Sound beim Ausschalten der Funktion ausgeldst
Standig wiederkehrende Gerdusche (z.B. Glockenschlag)

Wird der Sound eines einzigen Glockenschlages (glocke.wav) bei SCHLEIFE eingetragen, wird sofort nach

dem Ende des Sounds, sofern die entsprechende Funktion noch eingeschaltet ist, derselbe Sound erneut
ausgelost.
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Sound beliebiger Lange

Sounds kénnen von bestimmter Lange sein (z.B. 1 Glockenschlag) oder, wie bei einem Signalhorn, aus
einem beliebig langen Ton bestehen.

Bei einem beliebig langen Event besteht der Ton normalerweise aus 3 Teilen:

e dem Einschalten
e dem Dauerton (Gerausch)
e dem Ausschalten

Ein Beispiel dafir ist ein langes Horn.

ZUORDNUNG DES SOUNDS zZU EINER BESTIMMTEN FUNKTION (FO-F28)

Der so generierte Sound kann mit ANSICHT > FUNKTIONSZUORDNUNG einer beliebigen Funktion
zugeordnet werden.

@ Gravita.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Funktionszuordnungen
Datei Sound  Ansicht  Erstellen
BRI Wi B[00

— Funktionszuordnungen

Fahrgerausch: W
Mebengerausch: W
Schaltgerausch: W
Bremsgerausch: W
Soundablauf 3: Im
Soundablauf 4: W
Soundablauf 5: Im
Soundablauf &: Im sde 03

EINSTELLEN DER LAUTSTARKE
Bei der Einstellung der Lautstarke gibt es drei einstellbare Werte:

Gesamtlautstarke (siehe Bild sde 04)

o Ablauflautstéarke der einzelnen Sounds (siehe Bild sde 04)

e Lautstarke unter ANSICHT > SOUND
Diese Lautstéarke sollte im Normalfall auf 100% stehen und dient nur der Anpassung von Lautstarken, die
in einem Ablauf zusammenwirken (z.B. Anfang — Schleife — Ende)

@ Gravita.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Lautstirken

Datei Sound  Ansicht Erstellen  Hilfe

DA X3 ) 39 @,

r— Lautstaren

Gesamtlautstarke: -—‘J—
Fahrgerausch: -—‘J— 2
Nebengerausch: -—\J— 2
Schaltgerausch: -—\J—
Bremsgerausch: -—\J— 128
Soundablauf 3: -—\J— 128
Soundablauf 4: -—\J— 128 = sde 04

AREREN
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Die hier eingestellten Lautstarken kénnen durch die entsprechenden CVs (930-948) jederzeit wieder
geandert werden. Bei einem Decoder-Reset wird jedoch die hier eingestellte Lautstarke erneut wirksam.

TABELLE DER STANDARDWERTE

‘@ Gravita.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Standardwerte ey | 5'
Datei Sound Ansicht Erstellen  Hilfe
BEXIE@E| ) |89
[ Standardwerte
4 ID = Hinzufligen

Keine CV
CV511, Funktionszuordnung Fahrgerausch

CV512, Funktionszuordnung Mebengerausch
CV513, Funktionszuordnung 2

Schattgerausch
CW514, Funktionszuordnung Bremsgerausch
CY515, Funktionszuordnung Soundablauf 3

CV516, Funktionszuordnung Soundablauf 4

CV517, Funktionszuordnung Soundablauf &

CW518, Funktionszuondnung Soundablauf &

CV319, Funktionszuordnung Soundablauf 7

CW320, Funktionszuordnung Soundablauf 8

CV521, Funktionszuordnung Soundablauf 9

CV522, Funktionszuordnung Soundablauf 10
CV523, Funktionszuordnung Soundablauf 11
CV524, Funktionszuordnung Soundablauf 12
CV325, Funktionszuordnung Soundablauf 13
CV326, Funktionszuordnung Soundablauf 14
CW5927, Funktionszuordnung Soundablauf 15 _
C'/528, Funktionszuordnung Soundablauf 16

CY529, Funktionszuordnung Ausblendeffeld

CV930, Gesamtlautstarke

CV331, Lautstarke Fahrgerdusch

CV332, Lautstarke Nebengerausch

C5933, Lautstarke Schaltgerdusch

CY/934, Lautstarke Bremsgerausch

CV935, Lautstarke Soundablauf 3

CV936, Lautstarke Soundablauf 4

CV337, Lautstarke Soundablauf §

CV338, Lautstarke Soundablauf &

CY939, Lautstarke Soundablauf 7 =

sde 05a

Eine Tabelle der CVs kann unter ANSICHT > STANDARDWERTE (s. Pfeil) angezeigt werden. In dieser
Liste der Standardwerte kdnnen Werte hinzugefiigt auch geléscht ? und verandert werden.

Zum Entfernen eines Standardwertes diesen markieren, mit der rechten Maustaste klicken und Entfernen
auswahlen:

@@ VT98.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Standardwerte

Datei  Sound  Ansicht  Erstellen  Hife
DEIX I3, Wi [ @00

Standardwerte

CV Wert | Beschreibung )
Cv958 33 Modulation bei Fahrstufe 1/

sde 15
ZUFALLSGERAUSCHE

Geréausche koénnen per Funktionstasten (FUNKTIONSZUORDNUNG) und / oder auch zuféllig ausgelost ??7?
werden iiber ANSICHT > ZUFALLSGERAUSCHE.

@ BR52_REG_1.dhs - Dochler & Haass Soundprojekteditor - Zufallsgerausche

Datei Sound  Ansicht Erstellen  Hife
D5 X @ € -GN
— Zufallsgerausche

Ablauf: Warten  Waren Dauer Dauer Stand  Fahrt

Minimum: ~ Madmum:  Minimum: ~ Maxdmum:

Sound T a7 =30 H [ =H o Hws P ¢
Sound2 e [0 Hew H o Heo o F
Sound 3 [apafs =|fo0 = [0 5 [0 Hfo =5 F T
Sondd Ted 0 HJ 0 HE H o o g F F
Sound S a7 =0 H o =H o Hfeo 57
Sand6 [ S =l Db AL F T O
Sound 7: - = = = -

Ke sl He =Hp Hp 50 ¢
o [Kener =] | | I | 8 sde 06
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In der Tabelle sde 06 kann man getrennt fir Stand und Fahrt Faktoren fiir unterschiedliche Wartezeiten und
Dauer der Gerausche eintragen, wobei deren Ausldsung durch eine Zufallsfunktion ??? erfolgt.

Zeitdauer fur WARTEN = Faktor x Zeitbasis1,0 Sekunde
Zeitdauer fir DAUER = Faktor x Zeitbasis 0,1 Sekunde

Wird bei Stand und Fahrt gleichzeitig ein Hakchen eingetragen (im Beispiel Sound 4), gilt die gleiche
zeitliche Bedingung fir beide Bereiche.

FAHRGERAUSCH

Das Erstellen des Fahrgeradusches beginnt mit der Wahl des Loktyps (Diesel / Ellok oder Dampf)

@ BR52_REG_1.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Einstellungen

Datei Sound  Ansicht  Erstellen  Hilfe

BEX|@ 3 8@
— Schaltgerausch
¥ Kein Schaltgerdusch

~ Automatisch beim Fahrstufenwechsel

" Manuel nach Fahrstufen Ij 3:

— Modulation
¥ Keine Modulation

" Uber alle Fahrstufen

" Uberjede Fahrstufe
Medulation bei Fahrstufe 127:

— Dampflokmodus
" Kein Dampflokmodus

¢ Dampflokmodus (1 Kanal)

" Dampflokmodus (2 Kanale)
Dampfstobe bei Fahrstufe 1:

Dampfstobe bei hoherer Fahrstufe:

——— & =

Dampfstabe bei Fahrstufe 127

SCHALTGERAUSCH BEI DIESELLOK UND ELLOK

Bei der Festlegung des Schaltgerausches hat man die Auswahl zwischen drei Arten:
e Kein Schaltgerdusch

e Automatisch beim Fahrstufenwechsel (siehe Definitionen der Fahrstufen)

¢ Manuell nach Fahrstufen (z.B. Schaltwerk einer Ellok)

MODULATION BEI DIESELLOK UND ELLOK

Das Motorgerdusch andert sich mit der gefahrenen Geschwindigkeit, d.h. mit zunehmender Geschwindigkeit
muss das Gerausch (entsprechend der hoheren Drehzahl) heller werden.

Dieser Effekt wird durch die sogenannte Modulation erreicht. Dabei werden bei der Ausgabe in einem
bestimmten Verhaltnis, das Gber die CV958 (Modulationsfaktor) eingestellt werden kann, Abtastwerte
weggelassen. Je hdher diese Zahl, desto mehr Abtastwerte entfallen. Es kann maximal jeder 2. Abtastwert
weggelassen werden, wodurch sich die Frequenz verdoppelt hat.
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Fur die maximale Verkirzung auf 50% (Verdopplung der Frequenz) gilt:

CV958 max [auf 50%] = 4096 / Fahrstufen
(genauer ,Fahrstufen in Fahrstufe ???“, siehe Bild modulation)

Der so berechnete Maximalwert darf nie Uberschritten werden, da es sonst vorkommen kann, dass bei
Erhéhung der Fahrstufe der Ton wieder dunkler wird.

Zwei Beispiele sollen dies an Hand des Bildes modulation erklaren:

Beispiel Gravita: Fahrstufenzahl maximal 127 (nur ein Bereich)
CV 958 max = 4096 / 127 = 32,25 > 32 (immer auf den néchsten ganzzahligen Wert abzurunden!)

Beispiel VT98: Fahrstufenzahl maximal 32 (letzter Bereich, siehe auch Bild sde 08)
CV 958 max = 4096 / 32 = 128 > 128

Die so berechneten Werte gelten fiir eine maximale Reduzierung um 50%. Soll eine geringere Modulation

eingestellt werden, muss dieser Wert entsprechend kleiner sein, z.B. fiir 25% die Halfte).

127

* Gravita

Fahrstufen im jeweiligen Bereich

VT 98

127 .
0 Fahrstufen modulation

Modulation uber alle Fahrstufen heil3t auf jeden Fall wie Gravita, egal wieviele Schaltstufen vorgesehen
wurden.

DAMPFLOKMODUS

1- oder 2-kanaliger Dampflokmodus

Bei Ubertragung in nur einem Kanal erfolgt nach Beendigung des DampfstoRes die Einblendung des
Siedegerausches (Nebengerausch). Da 8 Kandle parallel ausgegeben werden kénnen, hat man bei dieser
Methode den Vorteil, dass zur gleichen Zeit ein Soundablauf mehr (also 7) ??? ausgegeben werden kann.

Bei Ubertragung in zwei Kanélen wird das Siedegerdusch dauernd ausgegeben und mit dem DampfstoR
tiberlagert. Die Ubertragung in zwei Kanilen hat den Vorteil, dass die Lautstarken von DampfstoRR und
Siedegerausch unabhéngig voneinander gewahlt werden kdnnen. Der Nachteil ist jedoch, dass die dauernde
Einblendung des Siedegerausches den Gesamteindruck verandert.

D&H / SOUNDPROJEKTEDITOR Bedienungsanleitung Version 07/2013 (14.07.2013) Seite 6/ 11



Festlegung der Zahl der Dampfstof3e

Dafur sind folgende CVs vorgesehen (entsprechend den Eingaben bei Dampflokmodus):

CV953 DampfstoRRe bei Fahrstufe 1

Es wird der zeitliche Abstand der Dampfst63e in 64-ms-Intervallen eingegeben.

Beispiel: Die Zahl 120 ergibt 7,68 sec (siehe Bild welches ???).

CV954 DampfstoRRe bei mittlerer Fahrstufe

Dieser Wert gibt einen Faktor an, mit dem die Dampfsto3e weniger werden ???.

Wird der Wert gro3er werden die Absténde kirzer.

CV962 DampfstoRRe bei Fahrstufe 127

Damit kann man Abstand der Dampfst63e auf ein bestimmtes Minimum begrenzen, da oft bei

kirzeren Intervallen ein sehr unnattirliches Gerausch entsteht (,Nahmaschine®).

Der Wert ist in [ms] anzugeben. Die Zahl ,0 bedeutet, dass keine Begrenzung gegeben ist.

Das folgende Bild zeigt eine beispielhafte Kennlinie mit den Standardwerten

16

14

5 CV 953 = 120
CV 954 = 20
10 CVoe2= 0

0
— WO — W — W A O W AP W O O

91

96
101
106
111
116
121
126

Datenreihenl

sde 09
Das folgende Bild zeigt eine beispielhafte Kennlinie der BR52
- CV 953 =22
» CV 954 =43
1:3 Cvee2= 0
1
v'_'::?'::“:;_-'?:Tﬁzf?fgngif
Datenreihenl sde 12
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FAHRSTUFENEINSTELLUNG

@@ VT98.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Fahrstufen

Datei Sound  Ansicht Erstellen  Hife

BE|X| @R w3 HE- 2R AN N
r— Fahrstufen
Anzahl verfiigbarer Fahrstufen: [5 =3

Fahrstufe  Fahrstufe  Beschl. Beschl. Leerauf  Leedauf

Minimum:  Maxdmum:  Minimum:  Madmum:  Minimum:  Madmum:
st T 5 A0 &3 [z =
Fahrstufe 2: s Hlz A =20 Al "0 =
Fahrstufe 3: 8 Hlet Hs =2 HI|s Hlo =
Fahrstufe 4: fes H | H s =20 HI|s Hlo =
Fosifed: o5 H s H [ A A A =
Fahrstufe 6: o Hlpe = Hp Hfpo = =
Fahrstufe 7: o Hlo Hh Hlo H o Ho =
Fahrstufe 8: ID = ID =] ||} = |I} = |D = I =
Fahretufe §: o Hle =g Hp Hfpo =Hpo =
Fahrstufe 10: fo Hlo Ho Hlo H o Hfo =
Fhetfe - 0~ H 0 A B JAp B =
el 2 0~ 0 AP Fo A0 F o =
st o 0 H o =0 A Ao =
Fhtfe 4 0~ = 0 A =Fpo Ap Fo =
Fhetfe 5 0~ =H 0 A B A0 B =
Fhetfe 6 0~ 0 HA b Ao A0 Ao =

sde 08

Die Fahrstufen (besser Fahrstufenprofile ???) 1-16 haben nichts mit den Geschwidigkeitsstufen an der
SUSI-Schnittstellte (Vson, Visy) gemein. Es sind Bereiche, in denen der jeweils zugeordnete Sound Gultigkeit
hat.

Fir alle 16 Bereiche kann ein individueller Fahrstufen- und Beschleunigungssound eingegeben werden. Der
Leerlaufsound ist fur alle Bereiche einheitlich (der Leerlauf unterscheidet ja nicht nach Geschwindigkeit)

Achtung! Fur die eingetragenen Zahlen gibt es keine Plausibilitdtskontrollen, es muss hier daher

mit Bedacht vorgegangen werden, da es sonst zu Fehlfunktionen im Ablauf kommen
kann!

Kontinuierliche Fahrt

Die Werte hier sind Absolutwerte der Ist-Geschwindigkeit des Sounddecoders.
Das Hochschalten auf den nachst héheren Bereich passiert, wenn Fahrstufe Maximum Uberschritten wurde.

Das Zuruckschalten auf den néchst niedrigeren Bereich passiert, wenn Fahrstufe Minimum unterschritten
wurde.
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FST 3 P
HOCHSCHALTEN -

FST2 ¥ §
{ FST2 max E FST 3 max
FST 4
i |
ZURUCKSCHALTEN FST3 / E /E
FST 2 ; E |
| FST 2 min | | FSTamin  Bild

Entsprechend den Einstellungen nach Bild sde 08 (FST 2 max = 37; FST 3 min = 38) ergibt sich obiges Bild.

Durch die getrennte Eingabemoglichkeiten fiur das Hochschalten und das Zurtickschalten kann auch eine
Hysterese eingestellt werden (siehe Zurlickschalten im Bild ..... ). Dadurch wird erreicht, dass der
Schaltvorgang erst bei geringerer Motordrehzahl ausgeltst wird als beim Hochschalten.

Mit diesen Einstellungen kann aber auch erreicht werden, dass ein Gang ,lbersprungen” wird, wenn z.B.
FST 2 max dazu fuhrt, dass der ndchste Geschwindigkeitswert nicht mehr im Bereich der FST 3 liegt,
sondern erst in der FST 4.

Beschleunigung

Die Werte hier sind Differenzwerte (im Bereich -128 bis +127) von Vso,-VsT-

V5oL ist die Soll-Geschwindigkeit an der SUSI, Vst die Ist-Geschwindigkeit des Sounddecoders. Die
Funktion ist demnach von der eingestellten internen Beschleunigung (CV951) und internen
Verzdgerungszeit (CV952) abhangig.

Ein Beschleunigungssound wird ausgeldst, wenn die Differenz zwischen Soll- und Ist-Geschwindigkeit im
Sounddecoder groRRer ist als Beschleunigung Minimum (damit wird bei sehr zégerlichen Beschleunigungen
kein Beschleunigungssound ausgelést).

Das Beschleunigungsgerausch geht wieder in das normale Fahrgerdusch tber, wenn die Differenz zwischen
Soll- und Ist-Geschwindigkeit im Sounddecoder kleiner ist als Beschleunigung Maximum. Mit einem Wert '1’'
in diesem Feld wird der Beschleunigungssound also erst abgeschaltet, wenn V,s1=Vgo,, ist.

Achtung! Beim Wert '0' bleibt der Beschleunigungssound weiter bestehen.

Leerlauf

Die Werte hier sind Differenzwerte (im Bereich -128 bis +127) von Vso,-VsT-

VsoLL ist die Soll-Geschwindigkeit an der SUSI, Vst die Ist-Geschwindigkeit des Sounddecoders. Die
Funktion ist demnach von der eingestellten internen Beschleunigung (CV951) und der internen
Verzdgerungszeit (CV952) abhéngig.

Der Leerlauf wird ausgeldst, wenn die Differenz zwischen Soll- und Ist-Geschwindigkeit im Sounddecoder
gréRer ist als Beschleunigung Minimum (da Vso. < Vst ist, ist hier ein negativer Wert einzugeben).
Bei '-128' (dieser Wert kann im Betrieb nicht vorkommen) wird der Leerlauf nicht ausgelost.

Bei Leerlauf Maximum (Differenz zwischen Soll- und Ist-Geschwindigkeit) wird wieder auf das normale
Fahrgerausch umgeschaltet. Beim Wert '0' bleibt der Leerlaufsound bestehen, beim Wert '1' oder gré3er wird
der Leerlauf verlassen. Will man also bei V|s1=Vso, das ,normale“ Fahrgerdusch wieder haben, muss hier
der Wert '-1' eingetragen werden.
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FAHRSTUFENSOUND

Das folgende Bild zeigt beispielhaft die Fahrstufe 2 mit den Sounds des VT98.

‘@ vT98.dhs - Doehler & Haass Soundprojekteditor - Fahrgersusch Fahrstufe 2

Datei Sound  Ansicht Erstelen  Hife

058X & a3 iBle @)

Beschl. 1 zu Beschl. 2 Fahit 2 zu Beschl. 2 Beschl. 2 Beschl. 2 zu Fahtt 2

[Kein Sound | |72 NEW2 a1 iibergang Lr]| |[88_wt0tnat03 okwav x| [v2 NEW2 last iibergang < x|

(Kein Sound) (2.58135) (0.47625) (1.02155)

[kein Sound =] |[Kein Sound | |[ein Sound | |[Kein Sound |

(Kein Sound) {Kein Sound} {Kein Sound) {Kein Sound)
[Kein Sound x| |[ein Sound 1| |[ein Sound |
{Kein Sound) {Kein Sound) (Kein Sound)
[Kein Seund || |[Kein Sound || |[kein Sound |
{Kein Sound) (Kein Sound) {Kein Sound)

Fahit 1 20 Fahtt 2 Leerauf zu Fahi 2 Fahit 2 Fahit 2 20 Leetladt

[v2_NEWZ_schatten_olast_ ¥ ]| ([v2_cd_iibergangs_s_zu_dy ¥ || |[v2_d1_3152wav ][ ||+2_de_iibergang_d_au_sw x|

(3.03925) {06923 5) (0.64455) (0.68625)

[kein Sound =] |[<en Sound =] |[Fein Sound =] |[en Sound |

{Kein Sound) {Kein Sound) (Kein Sound) {Kein Sound)

Fahrt Z zu Fahrt 1 Rein Sound ﬂ IKein Sound j IKe\n Sound j

Jv2_NEWZ_d1_runter_d Twe = ]| [ ein Sound) (Kein Sound) (Kein Sound)

(17956 5) IKein Sound ﬂ IKein Sound j IKe\n Sound ﬂ

|Ke\n Sound j {Kein Sound) (Kein Sound) (Kein Sound)

(Kein Sound)

—_— sde 13

Innerhalb einer Fahrstufe gibt es normalerweise folgenden Ablauf:

VSOLL

| <+ Fahrt 1 zu Beschleunigung 1

Findet innerhalb der Beschleunigung ein Sprung von einer Fahrstufe auf die nachste auf, so werden einige
zusatzliche Ubergénge aufgerufen:

Beschleunigung 3 zu Fahrt 3 -
FST 3 “a

4 VSOLL | a
E Anmerkung —» _I\,. Beschl 3
i VIST " Beschl 2 zu Beschl 3
L J E ?\
FST 2 — - . Beschl 2

" Fahrt 2 zu Beschleunigung 2

Anmerkung: Im Fall des VT 98 soll das Schaltgerdusch etwa in der Mitte zwischen BESCHL 2 zu BESCHL
3 kommen. Da das Schaltgerausch gleichzeitig mit dem Ubergang ausgeldst wird, muss es im
Vorlauf eine kleine Ruhepause beinhalten (siehe Bild).
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